LN PROGRAMME -6 ANS
LES PIOUPIOUS

ENTRE

DORE & ALLIER

Communauté de commupe

SEMAINE1:

JE(UX) ET NOUS

Cette semaine invitera les‘enfants a découvrir de nouveaux jeux de
société, tout en s'amusant avec des jeux de construction, de
manipulation et bien d’autres jeux.

Lundi 9 Mardi 10
La ronde des activités Intervention de
“les animaux” “J’'M JOUER"
Jeu : Loupyes-tu? Jeu : Mim'’ animaux

Mercredi 11
La ronde des activités “les couleurs”
Jeu : Le parcours des couleurs

Jeudi 12 Vendredi 13
Intervention de A vous de jouez !

“J'M JOUER" Jeu : Le grand défi
Jeu : Loup dans la bergerie

h E Jeu : La mission polaire
sapts du petit dragon

famille
retraite
services

UFCY

animation territoriale

SEMAINE 2.

LA S

Chaque jour, les enfants découvriront un conte ou une légende,
point de départ d’activités manuelles, de jeux et de différents
ateliers ludiques.

Conte : Jack et le haricot Conte : La petite siréne
magique Jeu : Les ballons de la mer
Jeu : Grimpe jusqu’au magique
chateau

Mercredi 18
SORTIE départ 8h30 / retour 17h30

Centre National du Costume et de la Scene
Moulins

Jeudi 19 Vendredi 20

Légendes : Les dragons Conte : Le petit prince

et les licornes Jeu : Le voyage musical
entre les étoiles



o N PROGRAMME +6 ANS
LES ZOUZOUS

ENTRE

DORE & ALLIER

Communauté de communes

SEMAINE 1:

JE(UX) ET NOUS

Les enfants vivront une aventure médiévale
a travers un jeu de réle

Lundi 9 Mardi 10
Le jeu commence L'aventure débute
Atelier décor chateau Atelier décor donjon

Mercredi 11
Le combat continue
Construction de la boutique magique

Jeudi 12 Vendredi 13
Les pouvoirs grandissent

Atelier décor pont-levis “Sauvons le royaume”

GRAND JEU journee _%‘F.

UFCYV

animation territoriale

SEMAINE 2:

LA SE!

Chaque jour, les enfants découvriront un conte ou une légende,
point de départ d'activités manuelles, de jeux et de différents
ateliers ludiques.

. Mardi 17
Lundi 16 .
Conte : Les musiciens
Conte : Les 9 loups o
e i de Bréme
Jeu : Le défi des trois
b Jeu : La grande parade
territoires .
musicale

Mercredi 18
SORTIE départ 8h30 / retour 17h30
Centre National du Costume et de la Scene

Moulins
; 2 1,9 Vendredi 20
Légende : la fée Iris et Légende : le trésor
les dragons amis A1 el

Jeu : Le carrosse

) Jeu : La quéte des contes
enchante

services



