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e BIENVENUE AU VILLAGE —

*g* Pendant les deux premiéres semaines de juillet, le centre se transforme en un véritable village ! W Sante
:::t:r Choisis ton métier, accomplis chaque jour des missions et participe a la vie du village ! SdA s
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ENTRE

~ Chaque jour, retrouvez votre équipe et affrontez les autres dans des grands jeux
.{g"’. remplis de défis et d'épreuves sportives !
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Les aprés-midis seront organisés en péles d’autonomie, permettant aux enfants de circuler librement par petits groupes
entre différents ateliers et jeux : construction, cartes a gratter, bracelets, activités manuelles, jeux de société, activités sensorielles..
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